
Bee Bot - Programmerings-biet

Se till att biet är laddat. Laddkabel finns i 
förpackningen och kan sättas i dator eller i 
iPadens laddardel.

Rulla ut plastmattan med de geometriska 
formerna. 

Sätt biet på mattan. Bestäm vilken geometrisk 
form det ska åka till.

Rensa biets minne genom att trycka på X. 

Tryck in hur biet ska röra sig: framåt, bakåt, 
svänga 90 grader eller pausa ( II ).  

Tryck på Go. Nu kör den!

Kom biet dit du ville? Om inte, vad ska du ändra? Försök igen. 

Uppgift: Skriv en kod, och se om andra kan klara den.  

1. Skriv var biet ska börja: På vilken geometrisk figur? Åt vilken geometrisk figur pekar 
dess nos (Viktigt, så att biet riktas åt rätt håll). 

2. Rita in rätt antal pilar uppåt, neråt eller åt sidan. Ska biet pausa någonstans?  

3. Skriv svaret om var biet ska hamna lätt dolt, så inte den som ska prova vet det från 
början. Låt den som ska prova din kod först få titta på koden och gissa vart biet ska 
åka. Sedan får man prova. 

OBS! Se till att laddkabeln inte tappas bort utan ligger i lådan när ni är klara. Då kan fler 
använda biet :)

/Christina Löfving


