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Har far du veta hur man goér:

https://sites.google.com/site/scratchprogrammering

YouTube: S6k pa "Barnhack: Kom igang med Scratch”
eller skriv: http://youtu.be/kfOiuhwb4bw

Har lagger vi ut vara egna och hittar andras produktioner:

http://scratch.mit.edu
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